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ТОР GAMES 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Най-добрите РС игри на 2009 Г. 

От първия голям хит Мигогз Edge до Коледното рали пиршество DiRT 2, 2009 г. се превърна 8 една от най-успешните 
години за РС геймърите. Почти Всеки месец имахме богат избор от хитови заглавия, а броят Конзолни игри, които 
се появих а и на РС екрана, напълно разби мита за мнимата гибел на компютърния гейминег. Едва ли има геймър, koù- 
то може да се похвали, че е имал Възможността да изиграе Всичко - ето защо Всяка година Тор Сатез хвърля поглед 
Към игрите, на които задължително трябва да се насладите. Ако сред заглавията срещнете някое, за което не сте 
и чували, Време е да наваксате пропуска - повечето могат да се намерят Вече на нова по-ниска цена из родните 
магазини за игри! 


Tales об Monkey Island Chapter 5: Rise о? the Pirate God 


Telltale Games 


Tales of Monkey Island Chapter 5: Rise of the Pirate God - успешен завършек на приключенския сериал за пирата кутсуз- 
лия Guybrush Threepwood или тотално разочарование за феновете на поредицата?! Прочетете материала за петата 
част на култовата игра и открийте Верния отговор! 


Star Trek Оп! пе 
Cryptic Studios / Atari 


Интернет. Последната граница. Това са премеждията на компанията Cryptic Studios, популярна В жанра онлайн ролеви 
игри с хитовите City ої Heroes и Champions Online. Нейната цел - да Впрегне неувяхващата популярност на сериала 
Star Тек 8 ново ММО заглавие, пренасяйки геймърите В удобното кресло на капитан на космически Кораб, отправил 
се отвъд познатия Космос, Където човешки Крак не е стъпвал досега! След огромния успех на едноименния холивудски 
филм от Дж. Дж. Еобрамс, Който възроди повяхващата популярност на Star Trek сред масовите зрители и геймъри, 
Време е да се потопим и В онлайн Вселената, 8 която хората Водят яростна Война за запазване на мира и благоден- 
ствието на безброй (Все човекоподобни!) раси... 


Left 4 Dead 2 


Ма ме 


Втората част на играта, предизвикала фурор сред феновете на отборните FPS шутъри е тук и се явява достоен 
наследник на името Left 4 Dead. 


Заїга 
Nifflas 


Игрите на Nifflas принадлежат на „жанра“ Metroidvania. С други думи, свободни сте да изследвате голям, отВорен свят 
и постепенно да си осигурявате достъп до нови локации. Разликата е, че В тях няма насилие и цялостният им стил 
ги прави подходящи за деца. Ѕаіга е първата му игра с герой от Вида хомо сапиенс и това само по себе си я прави по- 
амбициозна от досегашните му проекти. 
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рео из мипалитше 


С 550 милиона приходи за първите пет дни от появата си на пазара, Modern 
Мапаге разби представите ни не само за Военен екшън, но и маркетинг, успял да над- 
мине размаха дори на холивудската киноиндустрия. ОВациите са напълно заслужени — 
няма друга игра, излязла през изминалата година, Която да пресъздава с таков смаз- 
Ващ размах нажежената атмосфера на бойното поле, разрухата на терористичните 
атаки и безмилостните престрелки, опвеждайки ни от арабските улички до Bbp- 
ховете на заскрежения Сибир. Можем да 
простим типичния, надьхан с ударна доза 
патриотизъм сюжет и твърде Кратката 
Кампания, понеже Всяка минута на екрана 


дерната алтернатива на World ої Warcraft? 


Міггог’ѕ Edge за невероятната лекота, с която пресъздаде магията на паркур акро- 
батиката от първо лице. Стерилната, почти сюрреалистична Визия на градовете на 
бъдещето и невероятният ембиънт хаус 

музикален стил грабнаха сърцата ни, ма- 
Кар лудешките надпревари да изправиха 
Вестибуларния апарат на геймърите пред 
изпитание. Left 4 Dead 2 за страховита- 
та атмосфера, В Която зомбитата при- 
тежават повече мозък (разбирай Al) от 
играчите и Въпреки това продължават да 


E4 ово) са неистово гладни за него! 


Батман - такъв, Какъвто от години насам очакваме да се появи на компіоптьрния 
екран! Най-добрата игра по лиценз на комиксов персонаж, Batman: Arkham Asylum, ни 
Въвежда В мрачния свят на готомския Тъмен рицар по уникален начин, редувайки без- 
мулостни, спиращи дъха рокопашни битки с Криене В сенките и премахване на Врага 
чрез търпение и добре премерени действия. Приюптьт за душевно болни суперзлодеи 
Архам е перфектното място за епично приключение - пълен с огромни пространства 
за изследване В мрачен, навяващ на атмосферата на BioShock лабиринт от смразяващи 
кръвта гледки. Нелинейният характер на играта и множеството методи за решаване 
на Всеки проблем успяха да спечелят на Batman: Arkham Asylum не само милиони noyu- 
татели, но и гаранцията, че скоро ще Видим продължение. 


Resident Evil 5 освежи сървайвъл хорър поредицата с екзотичен нов декор - из- 
мислената африканска държавица Киджуджу, Която Временно се превръща В зомби 
столица на планетата, след като контрабандисти изпускат от познатата зараза 
на Umbrella Corp В околната среда. Последиците? Обвинения В расизъм, които пред- 
шестваха излизането на играта. Класическата Resident Evil формула бе напомпана с 
конска доза екшън и фотореалистична графика, поради Което ще простим проблемите 
на изкуствения интелект. 


чи забаВблаваха 
о пи оюадаоллоала 


Е 


е нажежена до изпепеляващо червено с неподражавма атмосфера. Modern Warfare 2 може да 
се похвали с едни от най-добрите фотореалистични анимации и режисура, Ваъхващи живот 
8 героите на бойния фронт. Огромният успех на играта се должи най-Вече на доКазания мул- 
типлейър с ролеви наченки, който познаваме от първата игра В поредицата. Activision Blizzard 
планира да я превърне В ММО игра с месечни такси с бъдещ експанжьн - нима надушваме Mo- 


| 


Подобно на Вълната от нискобюджетни хорър филми В киноиндустрията, Гей 4 Dead заслужаваше продължение и на Valve не им 
отне дълго да ни го предложат. Популярният мултиплейьр КооператиВен сървайвъл хорър екшън предложи по още от Всичко - още 
зомбита, още оръжия, още по-сериозен динамичен изкуствен интелект, който настройва събитията според Вашите способности, и 
още по-голямо ниво на трудност, Което на моменти дори е твърде сериозно за Възможностите на новите и тепърва прохождащи 
зомби терминатори сред нас. Какво пък, това е играта, Която изпрати Resident Evil 
В ъгъла и през годината успя да доминира РС екшъните до мига, В Който се появи 
Modern Warfare 2 и зомбитата станаха (Временно) демоде. 


League ої Legends, духовният наследник на култовия Warcraft 3 мод Defence ої the 
Ancients - за дързостта да предложа един изключително полиран римейк на DotA с огро- 
2 =з. мен брод нови герои, Всеки със своите 
уникални Качества и хиляди предмети 
за екипиране, онлайн турнири, предла- 
гащи Всичко за един бъдещ Киберспорт, 
и свежа и пъстра анимационна гра- 
фика, която с Всеки персонаж и декор 
крещи: „Художници от ранга на Blizzard 
нарисуваха това!" При това напълно 
безплатно! 


Духовен наследник на Neverwinter Nights и Baldur’s Gate, Dragon Аде: Origins е ново- 
то епично приключение на Bioware и Electronic Arts. По-кърВаво, по-Жестоко и по-за- 
плетено от Класическите Dungeons & Dragons заглавия, с които сме свикнали, Dragon 
Аде: Origins впечатлява с депайл- 
ния си епичен сюжет, множество 
персонажи с характер, история и 
собстВени цели, нелинейния подход 
Към Всеки един проблем и по-дина- 
мичния екшън, Който Вече може 
да следим 8 трето лице, подобно 
на Конзолен екшън. Най-голямата сила на Dragon Аде: Origins остава редакторът на 
приключения, с Който играчите могат да създават свой модули и допълнения Ком 
основната игра, нови персонажи, нови случки и диалози. Подобно на Neverwinter Nights, 
очакваме Dragon Аде: Origins да се развива поне едно десетилетие благодарение на 
фенската подкрепа. 


ДВете игри, които заслужаваха да спечелят, но не успяха да премерят гърди pe- 
дом с Dragon Аде, са Вдъхновени от Класиката Diablo. Torchlight е разработена от cv- 
wua екип, създал Diablo 2, и предлага да се Върнем назад Ком носталгичните Времена 
с познатата (макар на моменти Копирана твърде дословно) формула от случайно 
генерирани подземия и безкрайно 
преследване на случайни и редки 
предмети, но полирана до блясък 
и смляна до ситно, така че да 
се хареса на Всеки масов геймър. 
Borderlands споделя mesu Ключо- 
Ви елементи на Diablo, но 8 Маа 
Мах-ваьхновена постапокалиптич- 
на Вселена, която предлага свеж поглед Ком познатата игра. Заглавието се превърна 
8 най-свежото попълнение сред хитовите игри за Хбох 360 и успя да грабне интереса 
на РС геймърите най-Вече с интересната бойна система и свеж хумор, пропит 668 
Всеки един елемент от света. 


a) HED ; 
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Без името на покойния Колин Макрей, Codemasters продължават успешно да удър- 
Жат без никакви трудности титлата за най-реалистичен симулатор с поредицата 
DiRT. Последната част се появи точно месец преди Края на годината и успя да помете 
претендента Need for Speed: Shift по пистата. Със зашеметяваща графика, Която се 
превърна В един от еталоните за тестване на модерни Видеокарти, оптимизирана 
поддръжка на многопроцесорни Конфигурации и максимално изстисКВане на Възмож- 
ностите на физическия енджин PhysX на NVIDIA, DIRT 2 е пиршество за сетивата и ни 
дели само с няколко стъпки от истинското усещане зад Волана на рали автомобил. 
Една от тях, за съжаление, се оказа повреждането на автомобила, Което бе неудо- 
влетворително за любителите на пътната разруха. Хубаво е да имаш чисто нов aß- 
томобил за Всяко едно състезание, но нали Все пак търсим реализъм? 


Need Гог Speed: Shift, 13-ата игра 8 поредицата, загърби екшън традициите и се 
отправи Ком една нова територия – реалистичните симулации - и успя да се наложи 
благодарение на ентусиазма и усета за детайла на авторите от Slightly Маа Studios 
и, разбира се, маркетинговия гигант Electronic Arts. Тези дребни детайли, Които убяг- 
Ват на авторите, са компенсирани от типичния за последните игри от серията pe- 
жими „Кариера“ и Тунинговане“ на Всеки елемент от автомобила, естествено, изцяло 
с реални лицензирани части. Първокласната графика бива надмината единствено с 
перфектния, несравнимо реалистичен звуков фон от рева на автомобила, макар и му- 
зикалният Каталог да бе попълнен отново с хитови парчета, помели радиокласациите 
през годината. 


Не, това не е епичната Monkey Island 5, Която Всеки почитател на Жанра очаква 
от LucasArts (и никога няма да получи)! Завръщането на Гайбрьш Трийпууд на КомпЮ- 
птьрния екран се оказва по-скромно от очакваното - 8 сериал от пет Кратки епизода, 
Всеки с около час-дВа продължителност, създадени от майсторите на Куест сериали- 
те Telltale Games. При това с нова 30 Визия, Която леко страда от скованост на ġo- 
на на анимационния стил на предшествениците си - проблем, с който се сбльскваме 
ВъВ Всяка от игрите на Telltale Games. Tales ої Monkey Island ни предложи нови срещи 
със стари герои и нови, не по-малко забавни 
и нестандартни персонажи, а формулата на 
хумористичното пиратско приключение ос- 
тава запазена, благодарение на дейното участие на Дей8 Гросман, съавтор на първите две игри 
от поредицата. Гайбрьш и неговата съпруга, губернаторката Илейн, трябва да се преборят с 
най-новата заплаха В лицето на зомби пирата ЛеЧък и вуду заклинание, което обрича Жителите 
на пиратския архипелаг на мъчителна дребна шарка. Както и преди, това става чрез решаване 
на заплетени загадки, безкрайна поредица от забавни разговори и пиратски дуели, В които смър- 
тоносни могат да бъдат не сабите, а пиратсКите обиди. 


Да Върнем Времето назад и да си припомним ранните години на Компютърните 
игри, когато платформените аркаони заглавия доминираха на РС и конзолите. В злат- 
ните традиции на жанра хитовата игра на Джонатан Блоу Braid помете Класациите 
за най-добри игри през 2008 г. на Xbox Live, а през 2009 г. е на ред да стори пова u на 
РС платформа. С живописна, динамична графика Braid ни пренася В сюрреалистичен 
свят, В който Времето е стихия, подвластна на героя Тим. Всяко ниво поставя нови 
измерения и метафизични закони, които Тим може да манипулира - да Връща Време- 
то назад, за да поправи грешка (дори след Като е умрял!), да промени околната среда, 
да манипулира положението на своите противници. Ако сте свикнали с игри, В които 
Времето е оръжие В ръцете Ви (Prince ої Persia или TimeShift), то Braid ще Ви отвори 
очите за Всичките измерения на метатемпоралните парадокси. 
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Още В началото, Когато от 
LucasArts гръмко обявиха Възраждането 
на добре забравения франчайз Monkey 
Island, от компанията не пропуснаха да 
споделят, че сагата за „невероятния“ 
и „гениален“ (с Ваша помощ) пират ky- 
тсузлия Guybrush Threepwood ще бъде 
от цели пет епизода. В продължение 
на цяла година Ви представяхме nbp- 


7 
| 


7 


Г 


4 


Вите четири части на хумористич- 
ната Компютърна поредица Таез ої 
Monkey Island. Днес най-сетне сме из- 
правени пред последния пети епизод 
и Както от LucasArts обещаха, той е 
достоен завършек на хумористични- 
те приключения на пирата Guybrush 
Threepwood. Добре дошли В света на 
Tales ої Monkey Island Chapter 5: Rise ої 
the Pirate God! 

И както подсКазва самото загла- 
Вие, новият пиратски бог ще се Въз- 
дигне от забвение! Преди това ще се 
наложи за пореден път да спасите на- 
шия добър стар познайник - Guybrush 
Threepwood, но не от някаква зла участ, 
а от света на мъртвите! 

Историята на последната част 
от сагата започва с „излизането“ на 
Guybrush от своя собствен гроб В стил 
„аз съм зомби“ и продължава с пери- 
петициите В неговия задгробен живот! 
Крайната цел е нашият любимец да се 


инимални изис ания: 


Процесор: Pentium IV на 2 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 64 Мбайта 


Дисково пространство: 300 Мбайта 


A. 


измъкне om света на мъртвите, ga no- 
беди nupama LeChuck u ga спаси своята 
мацка от неговите лапи! 

И Като стана Въпрос за интригу- 
Ващия свят на мъртвите, тук е мо- 
ментът да отбележа, че Всъщност 
той е един от основните „пленяващи“ 
елементи В последната пета част. Но 
не ме разбирайте погрешно. Не става 
Въпрос за тъмните цветове, за потис- 
Кащите и задушаващи декори, за неве- 
роятните Визуални ефекти или пък за 
неспирното пиршество от черепи и 
Кости, а по-скоро за невероятната ат- 
мосфера, създадена от разработчици- 
те от Telltale Games. Всичко е изпипано 
толкова професионално, че наистина 
се пренасяте В света на мъртвите... 
цли поне такъв, какъвто трябва да бъ- 
де за умрелите пирати - с ром и зло- 
дейски смях! 

Пьзелите В Tales ої Monkey Island 
Chapter 5: Rise ої the Pirate Ооа са om- 


ново хитроумно направени. Разбира се, 
8 началото ще се сблъскате със задъл- 
жителните задачки от сорта ,сьбирай 
Всичко, Което не е заковано“ и „пробва 
докато не стане“, 
разработчиците са се постарали 
разчупят закостенелите привичк 
любителите на приключенски иг 
ще се сблъскате с няколко м 
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пъзела, чието разрешаване става по- 
етапно и трябва да направите нещо, 
преди да решите някоя от частите на 
дадената загадка. Което направо си е 
сВеж полъх В света на мъртвите! 

Хуморът В петата и последна част 
е изненадващо добър. Докато В пре- 
дходните епизоди той беше разноро- 
ден, тук очевидно от Telltale Games са 
Впрегнали цялото си сиво Вещество и 
на по чашка бира (или друг алкохол) са 
измайсторили страхотни лафове и бъ- 
зици, Кошто ще Ви накарат да се пре- 
ВиВате от смях... стига да разбирате 
малко английски. Все пак играта Все 
още не е преведена на български! 

В графично u звуково отношение 
мога да подчертая, че ВсичКо си е изпи- 
пано Както подобава за хумористичен 
продукт на Telltale Games. 

В заключение ще обобщя, че Tales ої 
Monkey Island Chapter 5: Rise ої the Pirate 
God е може би най-добрият епизод от 
цялата поредица. Сценарият е страхо- 
тен, конфликтите между персонажите 
са интересни, майтапите и бъзиците - 
уникални, пъзелите са хитроумни и 
могат да накарат Всеки да раздвижи 
мозъчните си Клетки и Като цяло удо- 
ВолстВието е по-голямо В cpa 
Който и да е от другите 
дукта. Не трябва да ce | 
Вършекът, който подсКазве 
и Втори сезон! 
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Предварителен поглед 


Памет: 2 Гбайта | 
Видеокарта: 512 Мбайта 
NVIDIA GeForce 
--- Дисково пространство: 8 Гбайта 


Одисеята okono Star Trek Online за- 
почва още В далечната 2004 2., koza- 
то лицензът за MMORPG е В ръцете 
на Регреша! Епїегїаіптепї. След нео- 
чаквания банкрут на фирмата Cryptic 
Games закупуват графичния ресурс на 
недовършената игра и се заемат да 
разработят наново графичен енджин 
и ролеви правила, които да превърнат 
обречения проект В нов и хитоВ про- 
дукт. За ентусиазма, с Който Cryptic 
Сатез и издателя Аап Възраждат 
играта, спомага и Касовият рекорд 
на филма Star Trek, след Който peHo- 
Вете на сериала Вече не трябва да 
се чувстват аутсайдери. Тази благо- 
приятна ситуация позволява на двете 
Компанич да предложат В началото на 
феВруари тази година Star Trek Online - 
онлайн ролева игра, В Която ще мо- 
жете да създадете свой Капитан на 
Космически Кораб, да сглобите свой 
собствен Космически Кораб и да Во- 
юВате на страната на хората или 
Клингоните за Власт над Космоса и 
хилядите му обитатели. Макар фил- 
мът Star Trek да популяризира една 
нова, по-дръзка и екшън ориентирана 
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ИГРАТА, ЗА която STAR TREK 
„ФЕНОВЕТЕ БЛЕНХВАЇ. от години! 


е тн сие Вселена, Cryptic Studios 
използват хронологията u популярни 
персонажи от Класическия сериал Star 
Тгек (излъчван през 1966-1969 г. и не- 
известен за повечето нови фенове), 
за да спечелят на своя страна най-го- 
рещите фенове на серцала. Това озна- 
чава, че много от по-късно появилите 
се раси, противници и популярни герои 
(като Капитан Жан-Люк Пикаро напри- 
мер) няма да намерят място В играта 
до излизане на бъдещо разширение. 
ТоВа ще позволи на авторите да се 
концентрират Върху основните стра- 
ни 868 Военния Конфликт срещу He- 
примиримите Клингони, без да бъдат 
смазани под тежестта на огромното 
Количество факти, събития и раси, 
Които далеч надхвърлят дори тези на 
Star Wars на Джордж Лукас. 
Навлизайки Във Вселената на Star 
Тек Online, ще сте изправени пред 
избор на страна, на Която да заста- 
нете - В началото изборът е сВеден 
до Обединената федерация на плане- 
тите (хората) и Клингонската импе- 
рия. Впоследствие ще бъдат Въведени 
Кардасианският съюз u Ромуланите. 
Всяка фракция предлага избор от ня- 
Колко базови раси, Като Впоследствие 
можете дори да създадете сВоя раса, 
променяйки Външността u цветовете 
на Вашия герой. Ще можете да избере- 
те и специални Качества на своя Капи- 
тан. Изборът е сведен до три групи по 
три специализации - тактическа група 
(Войник, пазач или специални части), 
инженерна група (техник, полева под- 
дръжка и Конструктор) и научна група 
(учен, изследовател и медик). ОсВен ka- 
питана, през същия избор ще минете 
при Всеки един от членовете на екипа 
на Вашия Космически Кораб - можете 
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да изберете от готоВо генерирани 
персонажи или да създадете свои. Bca- 
ka специализация предлага различни 
умения на Вашия Капитан или член на 
екипажа, които се развиват с натруп- 
Ването на точки опит. ОсВен екипаж, 
ВъВ Ваши ръце е и изборът какъв кораб 
ще пилотирате. Играта предлага три 
Класа Кораби за Всяка фракция, разде- 
лени 8 Категориите - Крузер (типични- 
ят танк, с най-силни щитове), ескорт 
(максимална маневреност и бойна мощ) 
и изследователски Кораби (притежава- 
щи уреди, koumo контролират бойното 
поле и помагат на другите капитани). 
Всяка фракция има по три Кораба Във 
Всяка Категория, Като отново ВъВ Ba- 
ши ръце са Външният Вид и интерио- 
рът, Като изборът на цветове, форми и 
интерцор са значително повече. За съ- 
жаление интерцорьт на Кораба е пре- 
димно Козметичен и от значение само 
за малък брой мисии. 

Самите мисии В играта изключи- 
телно наподобяват познатата епи- 
зодична структура на телевизионния 
сериал. Те се изпълняват В последова- 


телност (на места имате избор Коя 
следваща мисия да поемете), предхож- 
дат се от бьвеждаща анимация, която 
Ви подготвя за предстоящите съби- 
тия - обикновено Комананият център 
от Земята се сВързва с Вас, за да Ви 
уВедоми за Военните действия, В Ко- 
ито трябва да се Включите, unu cpe- 
щате Космически Кораб, нуждаещ се 
от Вашата помощ - и оттам насетне 
имате определено Време (обикновено 
30-45 минути) да изпълните зададе- 
ните условия на мисията. Всяка ми- 
сия се състои от няколко последова- 
телни фази, които силно напомнят по 
структура на публичните Куестове 
от Warhammer Online u Кулминират 
със сблъсък с „бос“ В лицето Ha Bpa- 


жеска армада. Повечето мисии могат 
да се изпълнят солово, но последни- 
те фази обикновено Възнаграждават 
онези играчи, koumo изградят сВоя 
армада. Самите Космически битки са 
доста динамични и макар да напом- 
нят по управление на ЕМЕ Опіїпе, са 
далеч от прекомерната Комплексност 
и огромно Количество параметри, Ко- 


ито трябва да Вземете под Внимание 
В поВечето Космически симулатори. 
Управлявайки Кораба с Класическата 
Клавишна комбинация WASD, трябва да 
балансирате неговата позиция спрямо 
противниците така, че да не позволц- 
те оръжията им да засегнат Кораба 
там, Където щитът му е уязвим. Все- 
ки Кораб има обръч от шест сектора 
щит, Всеки от Които отделно може 
да бъде пробит и съответно отделно 
се Възстановява. Формулата Винаги 
е идентична - използвайки лазерни- 
те оръжия, трябва да пробиете из- 
бран сектор от щита на противника, 
след Което с фотонните торпеда да 
го унищожите през енергийната про- 
бойна. Това изисква сериозна преценка 
как да монтирате оръжията (предни, 
странични или задни), както и да си 
изградите стратегия за дВижение по 
Време на битка. От Време на Време 
битката се пренася на повърхността 
на планета или вражески Кораб, koge- 
то може да изградите партия от до 
пет персонажи (Капитан и четирима 
от екипажа). На земната повърхност 
геймплеят на Star Trek Online е kna- 
сически u с нищо не се отличава om 
другите ММО игри на пазара. Освен 
В поредица от битки, Star Trek Online 
ще Вьвлече играчите и В сложна Во- 
еннотактическа игра на дипломация 
и политически интриги, развиващи се 
между самите играчи. Играчите ще 
могат да се съюзяват 8658 флоти u 
гилдии и ще могат да Влагат спечеле- 
ните от тях ресурси чрез изпълнение 
на мисии и успешни битки В изграж- 
дането на космически станции, минни 
платформи, сателити, и др. обекти В 
отКрития Космос. Те ще позволяват 
на Всяка гилдия да си изгради солиден 
източник на приходи, нужни за финан- 
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сиране на ъпгрейдите на Космически- 
те си Кораби, както и да подсигури 
мура В Космоса. 

Star Тек Online няма с Какво да се 
похвали В графично отношение. Игра- 
та използва леко комиксов стил, сходен 
с този на Вече излязлата от същата 
Компания Сһатріопѕ Опііпе, но не при- 
тежава богатството на детайли и 
графично пиршество, с Които сме сВик- 
нали В модерните ММО заглавия, Което 
се отплаща с далеч по-нисКи хардуерни 
изисКвания. Star Тек Online обаче yc- 
пява да улови нужната атмосфера на 
сериала, подсилена от богат музика- 
лен фон, Вдъхновен от Класическата 
Star Trek мелодия. Всички звукови ефек- 
ти - от пиукането на трикодерите до 
изстрелите на фазерите по Време на 
битка - са автентично пресъздадени 
така, че да пробудят носталгията у 
играчите. Като цяло Star Тек Online 
е игра, направена с малко средства, 
но с много желание и солиден опит, 
добра идея и лиценз с огромен потен- 
циал, Както и стотици хиляди фенове 


по света. 
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Когато преди оКоло година се за- 
познах за първи път с Оцеляващите, 
бях приятно изненадан. По принцип ня- 
мам много Високо мненце за филмите 
със зомбита и съответно не очаквах 
много от | ей 4 Dead - игра, Която си 
беше поставила за цел да пресъздаде 
усещането, че сте главно действащо 
лице В сърВайвъл хорър лента. Ока- 
за се обаче, че заглавието не само 
предлага невероятно динамичен син- 
гъл плеъйр с неограничен replay value, 


но има и страхотен потенциал за игра 
В мрежа - две характеристики, които 
Лесно го изкачиха до игра на година- 
та В много Класации на западните ни 
Колеги. 

Ген 4 Оеаа 2 е изградена по прави- 
лото „още от същото“, като двойката 
В заглавието може да се разглежда не 
само Като указание, че играта е про- 
дължение, но и Като отражение на фа- 
kma, че В нея Всички Култови елементи 
от първата присъстват 8 дава пъти no- 
големи дози - два нови режима на игра, 


два пъти повече оръжия и специални 
противници. 

Действието В играта започва oko- 
ло седмица след събитията от първа- 
та част, но Вече е пренесено на нови 
локации: от Савана, щата Джорджия, 
до Ню Орлийнс, Луизиана. Това дава Въз- 
можност осВен на традиционните Вече 
декори да се „насладите“ на блата и 
плантации, които заместват царевич- 
ните ниви от първата част. 

На Ваше разположение са четирима 
напълно нови Оцеляващи, koumo са moy- 
но толкова приятно Клиширани, Колко- 
то и тези от първата част: 

Имаме застаряващ цВетнокож учи- 
тел по физическо, Който мъкне дВайсе- 
тина излишни Килограма под формата 
на шкембе, автомонтьор с потресаващ 
южняшКи акцент, Кисел Комарожия В 
скъп бял костюм и амбициозна mene- 
Визионна Водеща. Естествено, както 
и В първата част, Всеки от тях си има 
сВоцте предпочитания към Конкретни 
оръжия. 

И Като загоВорихме за оръжия - 
1402 (както е известно заглавието 
сред феновете) предоставя доста го- 
лям избор от такива... но за това по- 
Късно, за да мога първо да кажа няколко 
думи за звука и графиката О 

В графично отношение играта е 
сериозно подобрена спрямо първата 
част. Подобренцето обаче идва не 
толкова по Качество на текстурите 
и моделите, koumo са си горе-долу на 
нивото от миналата част, а от много 
по-разнообразните такива. ОсВен по- 
знатата Ви пасмина, ще Видите и зом- 
бита Клоуни, зомбита, намазани с Кал 
(подобно на Арнолд 8 Predator), Както 
и такива, облечени 8 костюми за пред- 
пазване от инфекции © 

Локациите също са много по-добре 
направени от първата част, с пове- 
че детайл и повече обекти, които ня- 
мат пряко отношение Към геймплея, но 
създават атмосфера – Като например 
манекените за дрехи, koumo може да 
Видите из мола. Колкото до това Каква 
атмосфера може да създаде един ма- 
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некен - оказва се, подходяща! Особено 
първия път, Като го Видите на светли- 
ната на фенерчето и му пуснете някол- 
Ко Куршума, докато стоплите по Какво 
стреляте... 

ЗВукът не изненадва с нищо и ако 
изключим диалозите и новите инстру- 
менти за ликвидиране на Заразените, 
спокойно може да е взет директно от 
първата част. Иначе Казано, Вещица- 
та си е Все така изнервяща, а ВиКове- 
те на зомбитата - Все така досадни. 

Основните различия, Както споме- 
нах, обаче са В геймплея. 

На първо място, поне за мен, е на- 
Личието на хладни оръжия. Така u не 
можах да реша дали предпочитам да 
ликвидирам заобикалящата ме паплач 
със самурайски меч или с моторна ре- 
зачка, но и двата метода трайно заво- 
юВаха място В геймърското ми сърце, 
а споменът Как търпеливо изчаквам 
ревящата тълпа да се приближи и Кон- 
центрира, преди да се хвърля напред с 
форсиране на двигателя на Въпросния 
механичен трион, ме изпълва с тихо 
задоволство. 
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Да не останете с погрешни Впе- 
чатления - Въпросните хладни оръжия 
далеч не се изчерпват с дВете горе- 
изброени. Всъщност те са цели десет 
броя, просто тези са ми любимите Ка- 
то Визия и ефект. Няма пречки да си 
пресъздадете сцена от „Сиянието“, Ка- 
то трошите Врати (и глави) с пожарни- 
Карска брадва, или да се В живеете Като 
някое от екранните превъплъщения на 
Джеки Чан, нанасяйки сериозни пораже- 
ния на опонентите с тиган В ръка... 


И докато сме на темата за оръжия- 
та, струва си да споменем още дбе Кул- 
тоВи новопопълнения В тази област - 
легендарния автомат „Калашников“ и 
придобилия сериозна популярност по 
Време на Войната BbB Виетнам (но не и 
сред Виетнамците) гранатомет М79. 
За по-незапознатите с Военното дело - 
това е същият малък гранатомет, koù- 
то Арнолд (днес май все за него се ce- 
щам) използва Във Втория „Терминатор“ 
да свети маслото на Т1000. Е, тук тер- 
минатори няма, но пък Кефьт да забо- 
деш ракета 8 средата на напиращата 
към тебе рьмжаща emex е голям. Да не 

говорим, че с малко по-добро позици- 
7 -аниране можеш да си убиеш с него 


Като “споменах „ръмжа- 
ща гмеж“, се сетих, че 
още не съм Казал нищо 
за трите: и полови- 
"на нови попълнения 
сред Специални- 

те заразени, 


koumo са точно толкова противни, 
Колкото и първоначалната менажерия. 
Към Танка (Тапк), Дебелака (Воотег), 
Пушача (Ѕтокег) и Ловеца (Нипіег) се 
присъединяват Щурмовака (Charger), 
Ездача (Jockey) и Храчката (Spitter). 
Преди да питате – да, знам, че не съм 
превеждал дословно. Но да се Върнем на 
Заразените. 

Щурмовака е изключително едно- 
странно развит индивид (по причини, 
за които не искам да правя предполо- 
жения, е нараснал на мускули само от- 
дясно), Който се Впуска Към Вас с див 
спринт, подобно на Танка, но Вместо да 
Ви прегази, Ви награбва с яката си ръка 
и Ви отнася няКъде, Където може да се 
разправи с Вас на спокойствие посред- 
ством блъскане В пода и удряне. 

Ездача пък, подобно на ЛоВеца, раз- 
полага с неприлично дълъг сКоК, но, за 
разлика от последния, се приземява на 
главата Ви и започва да Ви управлява, 
посредством удари и теглене, горе-до- 
лу по същия начин Както Кгаїоѕ упра- 
Влява циклопите В God ої Маг. Сравни- 
телно безопасен сам по себе си, той 
Взаимодейства доста успешно с дру- 
гите Заразени, като учебникоВ пример 
8 това отношение е симбиозата му с 
Храчката – отпусната лелка, Която 
изплюва солидна доза Киселина, Която 
причинява сериозни щети на Всички, 
стъпили В нея. В Киселината, не 8 лел- 
Ката... 

Тук Вероятно се чудите Кое е по- 
ловинчатото нововъведение, за Което 
споменах преди малко. Това е новата 
Вещица. Тя не е игрови персонаж и се 
отличава от старата по това, че не е 
чак толкова агресивна, но за сметка на 
това е поизлязла от ступора си и Вече 
не седи В някой тъмен ъгъл, а си щъКа 
из нивата, търсейки си причина да Bu 
наскочи. За Ваш Късмет изстрелите с 
пушка отблизо В главата са Все така 
ефективни kamo преди... 

За да преживеете заразената на- 
паст, ще имате на разположение из- 
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Вестно Количество бонуси и средства 
за лечение. Адреналинът и дефибрила- 
торьт ще Ви помогнат да ускорите 
дВиженията си за Кратко и да Вачг- 
нете бързо на Крака някой от падна- 
лите си другари, а бонусите Като за- 
палителните муниции, Комбинирани с 
еКсплозивните туби и газови бутилки, 
ще Ви помогнат бързо да разчистите 
опасностите от пътя си, макар че спо- 
Койствието Ви едва ли ще продължи 
дълго. Причината за това е фактът, че 
т.нар. Режисьор (Director), Който npu- 
сьстваше В миналата част на играта 
и нагаждаше появата на оръжията, 
бонусите и специалните противници, 
съобразно представянето Ви, тук се е 
завърнал, снабден със значително по- 
големи Възможности, сред Които се 
нареждат и промени по дизайна на ни- 
Вото, Климатичните условия и освет- 
лението. Последното пък гарантира 
Качеството на забавлението при пре- 
цграване, без значение дали сте сами, 
или се пробвате заедно с приятели В 
някой от мрежовите режими. 

Може още много да се пише за 
1402, но ще спра да Ви отегчавам с 
подробности и ще Ви кажа направо 
какво мисля за заглавието. За мен 
Втората част е сравнително досто- 
ен наследник на името Left 4 Dead. 
СраВнително достоен, защото няКоц 
от новостите (като ноВоВвъведения- 
та сред елита на Заразените) ми се 
Виждат малко попретупани u займ- 
стВани Къде от старите ни познати, 
Къде от други игри. Негативното Впе- 
чатление В този аспект обаче се Ком- 
пенсира напълно от разнообразието 
на локациите и инструментите за из- 
требване на противниците. В Крайна 
сметка останах с усещането, че съм 
участвал В не особено оригинален, но 
забавен нискобюджетен хорър, а това 
никак не е лошо постижение за игра- 
та, поставила си за цел да създаде 
ултимативното В-томіе преживяване. 
Не мислите ли? 
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Вече съм представял творенията 
на МИ аз на страниците на списание- 
то. Става дума за малки игри, koumo 
биха се харесали най-много на децата 
(независимо от пола). Ще припомня за- 
главията им: Knytt, Knytt Stories, Within 
a deep forest. Последното му творение, 
най-амбициозното досега, е озаглаве- 
но „Saira“. 


тте: З Е 


Сайра е авантюристка, Която оби- 
ча пътешествията, природата, npu- 
ключенията и фотографията. Прехран- 
Ва се, като прави трудни снимки, чие- 
то заснемане Включва риск за живота. 
Сестрата на героинята претърпява 
злополука на Марс и Сайра би искала 


да я Види. Но тъй Като ги дели огромно 
разстояние и пътуването би отнело 
години, най-лесният (макар и малко 
рискован) начин е да се използва те- 


лепортация. Всичко протича нормално, 


но Веднага след Като се телепортира, 
пра се озовава В свят, В Който хора- 
\ знали безследно. Просто та- 
били тук, и В един момент 
2 Ие така навсякъде, 
изирана и населена 
Космоса. 
ато Сайра ус- 
Ко съще- 
който се 
деме, по 


МЕЕЕАЗ 


И 


Което го е направила и тя. Двамата се 
заемат да разнищят загадката с из- 
чезналото човечество. За съжаление, 
след инцидент с построена от тях ма- 
шина, Бобо се телепортира на другия 

Край на галактиката. За да се наме- 

рят отново, Сайра трябва да събере 

материали, от koumo да направи свой 
собствен телепорт. 

Приключението Ви превежда през 
няколко слънчеви системи, 866 Всяка 
от koumo има по няколко планети за 
изследване. Можете да избирате cßo- 
бодно откъде да започнете търсенето 
си. Сайра има различни дрехи за различ- 
ните Климатични и природни условия 
(Включително скафандър за планети- 
те, koumo са без атмосфера или с om- 
ровна атмосфера). 

Основните умения, които помагат 
на Сайра да оцелее, са: 

Ф Паркур – героинята тича по стени 
и отскача от тях с лекота. 

Ф Фотография - 8 играта има редица 
неща, които са трудни за запомня- 
не (а са Ви нужни) и правенето на 
снимКи неимоверно облекчава рабо- 
тата Ви. Също така фотографи- 
рането на същества показва дали 
са Враждебни Към Вас, или не (на- 
помням, че В игрите на МИНаз няма 
насилие, т.е. не можете да убива- 
те нищо, а и повечето жиВотни си 
имат сВоя работа и нямат за цел 
да Ви Видят сметката). 

Хакерство - помага Ви да се спра- 

Вяте с технически препятствия от 

Всякакво естество. 

Играта има и няколКо различни фи- 
нала, които зависят от това Какви 
части сте намерили и използвали, за да 
построцте своя телепорт. 

И тъй, Всичко със Saira би 
трябвало да е цветя и ангело- 
гласни песни, но Всъщност... 
не е точно така. Да sanc у" 
нем от ВиЗията. МИ аз Ge- 
че не използва пиксели й 
макар че това разкрива 


>». 
БРАМИ че 


Компютър с Windows 2000 
или по-добър и поддръжка на Flash 
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още по-ясно, че той не е художник, uz- 
рата не изглежда грозно. Разнообраз- 
ните светове са изпълнени със слож- 
ни и Красиви particle ефекти - облаци, 
сВетлина, сняг. Прах и пепел се сипят 
от Вулканичните скали, цветове се Ho- 
сят над разцъфналите поляни. Въпреки 
това графиката създава усещане за 
нещо аматьорско. Като заден фон са 
използвани разфокусирани снимки, на 
koumo изпъкват опростените, Конт- 
растни рисунки на герои и предмети. 
Нелепа Комбинация между два коренно 
различни стила. 

Самата игра е доста трудна: освен 
да скачате, ще решавате най-различни 
абстрактни загадки на Компютърните 
терминали, които нямат почти нищо 
общо с останалия геймплей. Някои из- 
питания, В които трябва да притичате 
през опасен лабиринт от платформи за 


\ 


ограничено Време, са досадни и изнербя- 
щи. Търсенето на нещо В огромния свят 
може да Ви обърка. Начинът, по Който 
контролирате героцнята (три бутона, 
koumo В различни ситуации променят 
предназначението си), е разочароващ. 
Изисква се желание и упоритост, за да 
продължите напред, а това, Което nony- 
чавате за усилията си... са още неба- 
лансирани изпитания. Игрите от серия- 
та Knytt са доста по-коректни Към игра- 
ча, което ме Кара да приема ехрапзоп-а 
на Knytt Stories като по-добър избор. И 
Все пак аз и жена ми изиграхме Saira go- 
Край. Нейното мнение, Което делям, 
е, че Въпреки ядовете й се иска а npe- 
кара още Време В този свят. 
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